
■■■■■■■■■■■■■■
Swich版　Ver1.10　変更点

■■■■■■■■■■■■■■

■追加項目

・新キャラクター ヌーディストビーチ（DTR）追加

※各対戦モード、キャラリーモードで使用可能

・ランクマッチロビーのマッチング時のお知らせ機能を追加

・ランクマッチのマッチング検索ルールに【腕前不問】を追加

■調整項目

・一部ランキング表示修正

・ボイスライブラリーの不具合修正

・ストーリーモードクリア評価の不具合修正

・対戦モードでダブルKO時の不具合修正

・CPU操作キャラクターのAI調整

・各モードでのギャラリーポイント(GP)の調整

・フリー対戦でステージ選択がランダムだった場合の連戦処理の調整

・キャラクターアクションをPS4・Steam版のVer1.05と同一の内容に更新

■■■■■■■■■■■■■■
PS4/Steam  Ver1.05  変更点

■■■■■■■■■■■■■■

■追加項目

・新キャラクター　ヌーディストビーチ（ＤＴＲ）追加

※各対戦モード　ギャラリーモードで使用可能

■調整項目

・一部ランキング表示修正

・各キャラクターのアクション調整

■アクション調整　詳細

/-----------------------------

■各キャラ共通

・地面バウンドが発生するヒットバックの際、

リミット値300以上によるのけぞり時間短縮がバウンド前に機能していなかった不具合を修正

/-----------------------------
■流子一刀

・必殺遠距離

→ステージ端で使用した際に衝撃波の生成位置がずれることがあったのを緩和

/-----------------------------
■蟇郡

・必殺近接

→鞭による投げフィニッシュのヒットバック変更

/-----------------------------
■犬牟田

・地上迷彩遠距離3
→キューブ、分身攻撃が正しく生成されていなかった不具合を修正

/-----------------------------
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■縫
・追尾ダッシュ

→リミット値によって近接、遠距離攻撃へのキャンセルルート変更

・追尾ダッシュ

→リミット値によって近接攻撃へのキャンセルルート変更

・地上近接1N
→リミット値によって近接攻撃へのキャンセルルート変更

・地上近接1左右

→素早く地上近接2にキャンセルすると以降のキャンセルが効かない不具合を修正

→リミット値によって近接攻撃へのキャンセルルート変更

・地上近接1上下

→リミット値によって近接攻撃へのキャンセルルート変更

→リミット値によるフィニッシュルートへのキャンセルタイミングを着地後に変更

・地上近接3上下

→リミット値によって近接攻撃へのキャンセルルート変更

→連撃中のヒットバック調整

・空中近接1
→リミット値によって近接へのキャンセルルート変更

→空振りでも近接攻撃にキャンセルできるルートの追加

・空中近接2
→空中派生近接（落下突き）にキャンセルできる高度分岐設定が正しく機能していなかった不具合を修正

・ダッシュ近接

→リミット値によるフィニッシュルートの際、ヒットバックを転がりダウンかつ跳ね返りをキャンセル不可に変更

・地上遠距離1（近接派生）

→斬撃弾のダメージ、ヒットバックをヒットした位置に関わらず一律に変更

・地上遠距離2
→のけぞり時間を延長

・空中遠距離2
→ヒトガタのヒットバック調整

→ダメージ減少（ヒトガタ：100×2⇒60×2）
・ダッシュ遠距離

→斬撃弾を至近距離のヒットでも転がり吹き飛びに変更

/-----------------------------
■流子二刀

・空中変形遠距離

→衝撃波のヒット数を1ヒットに変更

→ステージ端で使用した際に衝撃波の生成位置がずれることがあったのを緩和
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